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Nota: « Toate subiectele sunt obligatorii. Timp de lucru: 60 de minute.
e Se acorda 10 puncte din oficiu. Total: 100 de puncte.
e Nu sunt acceptate prescurtdri ale cuvintelor in rezolvarea niciunei cerinte.
e Respectarea, in lucrare, a ordinii cerintelor nu este obligatorie.

Observati logica de formare a termenilor si completati corespunzator locurile goale din sirurile urmatoare. Justificati,

(24p) | prin calcule, raspunsurile date:

12p a) 888440216 206

12p by 4 8 16 5 10 25 36 7

2. Intr-o ord de chimie, numarul elevilor absenti era 1/7 din numarul celor prezenti. Un elev a trebuit sa plece si astfel

10 numarul absentilor a devenit 1/5 din numarul celor prezenti.

P Cati elevi erau prezenti la Inceputul orei?

3. Alex e pasionat de jocuri. Tn unul din ele trebuie sa puna numerele naturale de la 1 la
9, pe cele 9 pozitii din careul alaturat, Tn ordine crescatoare pe cele 3 randuri

20p | (orizontale), de la stanga la dreapta si n ordine descrescatoare pe cele 3 coloane
(verticale), de sus in jos. In cate locuri poate fi plasat numarul 1? Dar numarul 9? Daca
suma elementelor din zona hasurata este minima, ce valoare are ea? Scrieti 0
configuratie corecta, cu suma minima pentru cele 3 pozitii hasurate.

4, Un joc consta din 3 tije (numerotate 1, 2, 3 ca in figurd). Pe tija 1 (T1) sunt plasate 6 piese de joc, pe fiecare piesa
fiind scrisa o literd (vezi figura 1.) La o mutare poate fi luata piesa situatd in partea de sus a unei tije, Ti si mutata pe o

20p | alta tija T; (peste eventualele piese existente).
O astfel de mutare o scriem: ,,Ti —=T;”. : - p
Orice alt fel de mutari de piese nu se admit. ﬁ:— ::T:
Scrieti sirul de mutéri, in ordinea in care ele se executa, — (5
astfel incat piesele sa fie mutate din starea initiald in cea L s
finala astfel ca, pe tija 3, sd se obtina cuvantul MOISIL, citit - |=.‘=‘

A - - 5 A
de sus n jos (vezi figura 2). = = = = =
Figura 1. Starea initiald Figura 2. Starea finald

5. Care este Scratch C++
valorea afisata = int n=100;

16p

in urma = if( 1(n%10==1) || ("/10==n%10) ) n=n-2;

executiei @ ®> ® () @> else n=n-1;

secventei de

program | 7 o

alaturata? \ nv
Justificati R
e

raspunsul dat,
prin
interpretarea
conditiei
existente in
structura
decizionala.

cout<<n;
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BAREM DETALIAT

1 a) 104 48  (Fiecare valoare calculata corect =5p; ordinea numerelor =2p)

(24p) | b) 6 12 (Fiecare valoare calculata corect =bp; ordinea numerelor =2p)
2. Notam p=numarul de elevi prezenti si a=numarul de elevi absenti. Se rezolva sistemul
(10p) as7=p
(at1)*5=p-1 si se obtine p=21

Scrierea doar a unei ecuatii corecte = 2p ; scrierea celor doud ecuatii corecte = 3p
Calcularea rezultatului = 5p

3. 1 poate fi plasat intr-un singur loc — 2p
9 poate fi plasat intr-un singur loc — 2p
(20p) Suma minima este 9+4+1=14 —3p

Solutia elevului contine toate cifrele 1, 2, 3, ..., 9, fiecare o singura data — 3p
Solutia elevului are pe 1/ 2/ 3 linii valori crescatoare —1p/ 3p/ 4p

Solutia elevului are pe 1/ 2/ 3 coloane valori descrescatoare —1p/ 3p/ 4p
Solutia elevului are suma minima pe diagonala secundard — 2p

Sunt 12 solutii si oricare dintre ele va primi punctajul maxim.

51619 51719 5/8|9 6179 689 71819
2148 2148 214\ 7 2|14|8 214 \|7 21416
1137 113|6 113|6 113]5 113]|5 113|5
51619 51719 51819 679 689 71819
31418 3(418 31417 3/418 3(4|7 416
1127 112]6 112]6 112]5 112]5 1125
4. Daci se folosesc doar mutari permise, se acorda punctaje partiale astfel:
Pentru mutarea pe tija 3 a piesei L — 8p
(20p) | Pentru mutarea pe tija 3 a pieselor, corect asezate, I, L — 10p

Pentru mutarea pe tija 3 a pieselor, corect asezate, S, |, L — 12p

Pentru mutarea pe tija 3 a pieselor, corect asezate, I, S, I, L — 14p

Pentru mutarea pe tija 3 a pieselor, corect asezate, O, I, S, I, L — 16p

Pentru mutarea pe tija 3 a pieselor, corect asezate, M, O, I, S, I, L — 20p

O solutie posibila este: T1 —T» T.—T, T -T2 T1—Ts

T —T; T, —T; T, —T; T,—T, T,—>T;s T1—Ts

5. 98
16p | Pentru aplicarea corectd a operatorului % —3p

Pentru aplicarea corecta a operatorului / —3p

Pentru aplicarea corectd a operatorului = = —3p

Pentru aplicarea corectd a operatorului ! —3p

Pentru aplicarea corecta a operatorului || —3p

Pentru raspuns corect —1p




